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ค าน า 
 

ค ณ ะ ค ร ุ ศ า ส ต ร ์ ไ ด ้ ด า เ น ิ น ก า ร ต า ม น โ ย บ า ย ข อ ง ม ห า ว ิิท ย า ล  ิย ร า ช ภ  ฏ ส ว น ส ุ น  น ท ี ่ ไ ด ิ้ก า ห น ด ใ ห ิ้

ท ิุก ห น  ิ ว ย ง า น ด า เ น ิิน ก า ร จ  ิ ด ก า ร ค ว า ม รู ิ้เ พื ่ อ เ ป  ิ น เ ค ร ิ่ือ ง ม ิือ ใ น ก า ร พ  ิ ฒ น า บ ิุค ล า ก ร แ ล ะ ย ก ร ะ ด  ิ บ

ม ห า ว ิิท ย า ล  ิ ย สู  ิ อ ง ค ิ์ก ร แ ห  ิ ง ก า ร เ ร ิีย น รู้ โ ด ย ค ณ ะ ค รุ ศ า ส ต ร์ ไ ด ิ้ด า เ น ิิน ก า ร จ  ิ ด ก า ร ค ว า ม รู้ ต า ม แ น ว ท า ง ิิิิิิิิิิิิ

ท ี่ม หาว ิ ท ย าล ย ก า หน ด ก ลุ ม ค วา มรู้ กา รน า ผล งาน วิจ ยิ งานน ว ต ก รร มไ ป ใ ช้ป ร ะโย ช น์ใ นก าร พ ฒ นา ชุม ช นิ

เ ก ิิดจ าก การรว ม ต ว ข อ ง ค ณ า จ า รย ิ์ท ี่ สนใจ จะแ ลก เป ลี่ยน เ ริียน รูิ้ใ นเ ร ิ่ืองก ารน า ผลงา นวิจ ย ิงาน นว ต กรร ม

ไป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น ซ ึ่ ง ต อ บ ส น อ ง ต า ม ย ุ ท ธ ศ า ส ต ร์ ท ี่ ิ3 ิวิ จ ย แ ล ะ ส ร้ า ง น ว ต ก ร ร ม ิผ ล ง า น

ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ร ะ ด บ ช า ติ แ ล ะ ร ะ ด บ น า น า ช า ติ เ พื่ อ น า ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ อ ย า ง ย ่ ง ยื น ิ โ ด ย ก ลุ ม ค ว า ม รู้ ก า ร น า

ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น ิ ไ ด ิ้ด า เ น ิิน ก า ร แ ล ก เ ป ลี่ ย น เ ร ิีย น รู ิ้ต า ม

แนวท างที่มหาวิทย าล ยก  าหนด 

ก ลุ ม ค ว า ม รู้ ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น ิ จ ิึง จ  ิ ด ท  า เ ล  ิ ม

อ ง ค ิ์ค ว า ม รู้ เ ร ิ่ือ ง “ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น” เ พื่ อ จ  ิ ด เ ก  ิ บ

อ ง ค ์ ค ว า ม รู ิ้ใ ห ิ้เ ป  ิ น ล า ย ล ิ ก ษ ณ ิ์อ  ิ ก ษ ร แ ล ะ เ ป  ิ น แ น ว ท า ง ใ ห ิ้บ ิุค ล า ก ร ส า ย ว ิิช า ก า ร ท ี่ ส น ใ จ น า ไ ป ใ ช ิ้เ ป  ิ น

แนวท างใ นการเขิีย น บ ท ค วามต อไป 

 

 

คณะครุศาสตร ์

มหาวิทย าล ยราชภ ฏสวนสุน นทา 
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4 
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ส่วนท ่ 1 ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มความรู้ 
 
1.  ความเป็นมาของชุมชนนักปฏิบัติ (กลุ่มความรู้) ระบุข้อมูล ดังน  ้

ก ลุ ม ค ว า ม รู้ ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น ิ เ ก ิ ด จ า ก ก า ร

ร ว ม ต  ิว ข อ ง ค ณ า จ า ร ย ิ์ค ณ ะ ค รุ ศ า ส ต ร์ ท ี่ ส น ใ จ จ ะ แ ล ก เ ป ลี่ ย น เ ร ิีย น รู้ ใ น เ ร ิ่ือ ง ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น

น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น ิ ซ ึ่ ง ต อ บ ส น อ ง ต า ม ย ุ ท ธ ศ า ส ต ร์ ท ี่ ิ 3 ิ วิ จ ย แ ล ะ ส ร้ า ง น ว ต ก ร ร มิ

ผ ล ง า น ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ร ะ ด บ ช า ติ แ ล ะ ร ะ ด บ น า น า ช า ติ เ พื่ อ น า ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ อ ย า ง ย ่ ง ยื น ิ โ ด ย ไ ด ิ้ด า เ นิ น ง า น

จ ด ก า ร ค ว า ม รู้ ต า ม แ น ว ท า ง ท ี่ ม ห า วิ ท ย า ล ย ก า ห น ด ม ิีก า ร ป ร ะ ช ิุม แ ล ก เ ป ลี่ ย น เ ร ิีย น รู้ ส ก ด อ ง ค์ ค ว า ม รู้ แ ล ะ

น า อ ง ค์ ค ว า ม รู้ ท ี่ ไ ด้ ไ ป ใ ช ิ้เ พื่ อ เ ป ็ น แ น ว ท า ง ใ น ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ เ พื่ อ พ ฒ น า

ชุมชนต อไป 

 

2.  สมาชิกชุมชนน ักปฏิบัติและบทบาทหน้าท ่ของสมาชิก 
 

ล าดับ ชื่อ-นามสกุล บทบาท 

1 ผูช้ วยศาสตราจารย์ิ ดร.ธีราภรณ์ิ พลายเล ก ิ ป ระธานกลุ ม 

2 ผูช้ วยศาสตราจารย์ิ ดร.กรรณิการ์ิ ภริมร ตน์ิ ิ กรรมก าร 

3 ผูช้ วยศาสตราจารย์ิ ดร.ดวงกมลิ ฐิติเวส กรร มการ 

4 อาจารย์ิ ดร.สิรอิริ จุลทร พย ์ิ แก้วมรกฎ กรรมก าร 

5 อาจารย์สุมนาิ เขียนนิลิ ิ กรรมก าร 
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ส่วนท ่ 2 การด าเน ินงานจ ัดการความรู้

1. การก าหนดองค์ความรู้หลักท ่จ าเป็นหรอืส าคัญต่องานหรอืกิจกรรมของหน่วยงาน และก าหนด

เป้าหมายของการจัดการความรู้ 

        1.1  รายละเอ ิีย ดผลก ารด าเนินงาน 

ิ ค ณ ะ ค รุ ศ า ส ต ร์ ไ ด้ จ ด ป ร ะ ชุ ม ส ม า ชิ ก ก า ร จ ด ก า ร ค ว า ม รู้ ิ เ รื่ อ ง ิ การน าผลงานวิจ ยิงาน

นว ตกรรมไปใช้ประโย ชน์ในการพ ฒนาชุมชน ิซ ึ่ ง มี อ า จ า ร ย์ ท ี่ ส น ใ จ เ ข้ า ร ว ม ิ จ า น ว น ิ 5 ค น ิ โ ด ย เ ป ็ น

อ า จ า ร ย์ ท ี่ มี ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ ใ น ก า ร น าผลงานวิจ ยิงานนว ตกรรมไป ใชป้ ระโยชนใ์นการพ ฒนาชุมชน แ ล ะ

ต้ อ ง ก า ร แ ล ก เ ป ลี่ ย น เ รี ย น รู้ เ พื่ อ น า ไ ป ป ฏิ บ  ติ ิ ใ น ก า ร ป ร ะ ชุ ม ด ง ก ล า ว ไ ด้ มี ก า ร ส ร ร ห า ป ร ะ ธ า น ก ลุ ม 

โ ด ย ท ี่ ป ร ะ ชุ ม มี ม ติ เ ลื อ ก ิ ผู้ ช ว ย ศ า ส ต ร า จ า ร ย์ ิ ด ร . ธี ร า ภ ร ณ์ ิ พ ล า ย เ ล ก ิ เ ป ็ น ป ร ะ ธ า น ซ ึ่ ง มี ค ว า ม รู้

ค ว า ม ส า ม า ร ถ แ ล ะ ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ ด้านการน าผลงานวิจ ยิงานนว ตกรรมไป ใชป้ ระโยชน์ ิ จ า ก น ้ น ิ 

มี ก า ร ก า ห น ด บ ท บ า ท ห น้ า ท ี่ ข อ ง ส ม า ชิ ก ใ น ก ลุ ม ิ ( ร า ย ล ะ เ อี ย ด ด ง เ อ ก ส า ร ร า ย ง า น ก า ร ป ร ะ ชุ ม  

( ค ร ้ ง ท ี่ ิ1ิ/ิ2566 ) ิ น อ ก จ า ก นี้ ย ง มี ก า ร ก า ห น ด อ ง ค์ ค ว า ม รู้ ิ เ รื่ อ ง ิ การน าผลงานวิ จ ยิงานนว ตกรรมไปใช้

ป ระโยชน ์

1.2 ิเ อกส ารหล ก ฐ านอ้าง อิง 

     ราย งานการป ร ะชิุมคณ ะกร รมการจ ด การคว ามรู้ ค ร ้งท ี ่1/2566 ว นท ี ่8 ธ นวาคมิ2566 

 
2.  การเสาะแสวงหาความรู้ท ่ต้องการ/ การปรับปรุง ดัดแปลง ความรู้บางส่วนให ้เหมาะสมต่อการ

ด าเนน ิิ ิงานของหน่วยงาน 

2.1 รายละเอ ิีย ด การด าเ นิินงาน 

ก ลุ ิ ม ค ว า ม รูิ้ไ ดิ้ม ิีก า ร แ ส ว ง ห า ค ว า ม รูิ้ใ น เ ร ิ่ือ ง ก ารน าผลง านวิจ ยิงานนว ตกรร มไป ใ ช้ปร ะโย ช น์ ิ

โ ด ย ป ร ะ ชิุมแลกเป ลี่ยน เ ริียนรูิ้ก บ ส มาชิิกใ นกล ุ ม ด งนี ้

1) ส ม า ช ิ ก แ ล ก เ ป ลี ่ ย น เ ร ิีย น รู ิ้ป ร ะ เ ด  ิ น ก า ร แ ล ก เ ป ลี ่ ย น เ ร ิีย น รู้ ค ิือ ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ ก า ร น า

ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ท ี่ ส ม า ชิ ก แ ต ล ะ ค น เ ค ย ป ฏ ิิบ  ิ ติ ิ โ ด ย ส ม า ช ิิก ไ ด ิ้ร  ิ ว ม แ ล ก เ ป ลี่ ย น

เ ริียนรูิ้และถอ ดบ ท เ ร ิียน ซ ึ่งมิีใ บ ง า น ถ อ ด บ ท เ รีย น การป ฏิบ ติงาน (ราย บ ุค ค ล) ด งนี ้
 

ใบ งาน 1 ถ อดบ ท เ รยีิ นกา รป ฏิิบ  ติงาน (รายบ ุ ค ค ล) 

1. ชิ่ือ-นา มสก ุล ………………………………………………………………………………………
ส งก ด………………………………………………… 2. ท  านมปี ระสบ ก ารณ์ ใ นการน าผลงานวิจ ยิงานนว ตกรรมไป ใชป้ ระโยชน์อย  ิางไริ 
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2 ) ิ ส ม า ช ิิก ก ลุ ิ ม ร ิ ว ม แ ล ก เ ป ลี่ ย น แ ล ะ เ ขิีย น ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ ใ นการน าผลงาน วิจ ยิงาน นว ตกรร ม

ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ จ า ก น ้ น น า ม า ส ก ด อ ง ค์ ค ว า ม รู ิ้เ พื่ อ ใ ห้ ไ ด้ แ น ว ท า ง ก า ร ป ฏิ บ  ติ ใ น ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น

น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ น า ไ ป สู  ิก า ร ป ร  ิบ ป ร ิุง ค ว า ม รู้ ิ ใ ห ิ้เ ห ม า ะ ส ม ก บ ก า ร น า ไ ป ป ฏิ บ  ติ ใ น ก า ร ป ร ะ ช ิุม

แล ก เป ลี่ ยน เ รยี น รู้ ค ร ้งต  ิอ ไ ป โ ด ย ส ริุป ค ว า ม รู้ท ี่ ส ม า ชิิก ไ ด ิ้ร ว ม ก  ินถ อด บ ท เ ร ิียน แล ะส ก ด อ งค์ ค ว าม รู้ิส รุ ป

ได ้ด งนี ้ 

ขั้นตอนการน าผลงานวิจัย งานนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาชุมชน 

1) วิเคราะหป์ ัญหาและความตอ้งการิ 

2) ป ระเมินผลและการค ดเลือกผลงานวิจ ย /นว ตกรร ม 

3) วางแผนการน าไป ใช้ 

4) จ ดหาและจ ดเตรียมทร พย ากร 

5) ด าเนนิการน างานวิจ ยหรือนว ตก รรมไป ใช้ ป ระโย ชน์ 

6) ติดตามและป ระเมินผล 

7) ป ร บป รุงและพ ฒนา 

2.2 เอก สารหลิ ก ฐานอิ้างอิง 

- แบบ ฟอร์มเอกสารถอดบ ท เรียน 

ิิ-ิรายงานการประชิุมคณะกรรมการจ ดก าร คว ามรู ้คร ้งท ี ่2/2566 ว นท ี ่12 มกราคมิ2567 
  
3.  การปรับปรุง ดัดแปลง ความรู้บางส่วนให ้เหมาะสมต่อการด าเนน ิ  งานของหน่วยงาน 

3.1 ราย ละเอิีย ดกา รด าเ นิิน งาน 

ิิิิิิิิิิิิิก ลุ ม ค ว า ม รู้ ไ ด ิ้แ ล ก เ ป ลี่ ย น ค ว า ม รู้ เ ก ิ่ีย ว ก บ ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใน ก า ร

พ ฒนาชุมชนิ ด งนี ้

1) ิการป ร ะชิุมแล ก เป ลี่ยน เ ริียนรู ิ้โ ดย น าค วามรูท้ ี่ ไ ดิ้จ า ก ก า ร ถ อ ด บ ท เ ริีย น ข อ ง อ า จ า ร ย ิ์แ ต ิ ล ะ ค น

ม า ส ก  ิ ด ค ว า ม รู้ แ ล ก เ ป ลี ่ ย น ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ิ์ร  ิ ว ม ก  ิ น ป ร  ิ บ ป ร ิุง ิ ด ด แ ป ล ง ค ว า ม รู้ ใ ห ิ้เ ห ม า ะ ส ม ก บ ก า ร น า ไ ป

ป ฏิบ ติ สรุป ได ้ด งนี ้

ห วข้อ รายละเอียด 
1.ิิวิเครา ะหป์ ัญห าแล ะควา ม
ต้องการ 

ร ะ บ ุ ป ั ญ ห า ห รื อ ค ว า ม ต้ อ ง ก า ร ข อ ง ชุ ม ช น ท ี่ ง า น วิ จ ย ห รื อ น ว ต ก ร ร ม
สามารถ น าไป ใช้ประโย ชน์ได ้ 

2 .ิป ระเมินผล แล ะการ
ค ดเ ลือก ผลงา นวิจ ย /นว ตกร รม 

ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม ถู ก ต้ อ ง ิ ค ว า ม น า เ ชื่ อ ถื อ ิ แ ล ะ ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร
น าไป ใช้ของงานวิจ ยหรือนว ตก รรม ท ี่จะน าไป ใช้ประโย ช น์ 

3.ิวาง แผนก ารน าไป ใช้ ก า ห น ด เ ป ้ า ห ม า ย ห รื อ ว ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ ใ น ก า ร น า ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ิ แ ล ะ
ออก แบ บ รูป แบ บ ก ารน าไป ใช้ ป ระ โย ช น์ ท ี่ สอด คล้ อง ก บ บ ริบ ท แ ละค วา ม
ต้องการของชุมชน 
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ห วข้อ รายละเอียด 

4.ิ จ ดหาและจ ดเตรียมทร พย ากร จ ด ห า แล ะ จ ด เต รีย ม ท ร พ ยา ก ร ท ี่จ า เป ็ น ิเ ช นิ บ ุ ค ลา ก ร ิอุ ป ก รณ์ ิว ส ดุิ
และงบป ระมาณ 

5.ิด าเนนิก ารน าง านวิจ ยห รื อ
นว ตกรรมไ ป ใช้ป ระโย ชน์ 

ด า เ นิ น ก า ร น า ง า น วิ จ ย ห รื อ น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ชุ ม ช น ท ี่ ไ ด้
ก า ห น ด ไ ว้ ิ โ ด ย ก า ร ติ ด ต อ ก บ ชุ ม ช น / โ ร ง เ รี ย น เ พื่ อ ล ง พื้ น ท ี่ ใ น ก า ร น า
นว ตกรรมไ ป ใช้ประโย ชน์ 

6.ิตดิตามและป ระเมินผล ป ระเมินผลก ระท บ และผลล พธ์ของการน าไป ใช้ ป ระโย ชน์ 
7.ิป ร บป รุงและพ ฒนา ร ว บ ร ว ม ข้ อ มู ล แ ล ะ ข้ อ เ ส น อ แ น ะ จ า ก ชุ ม ช น ท ี่ น า ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ิิิิิิิิิิิิ ิ

เพื่อน าไป ป ร บป รุงและพ ฒนาการน าไป ใช้ ป ระโย ชน์ต อไป ในอนาคต 

3.2 เอก สารหลิ กฐ านอิ้างอิิง 

- คู มอืการน าผลงานวิจ ยิงานนว ตกรรมไป ใช้ประโย ชน์ ในก ารพ ฒนาชุมชน 

 

4.  การน าความรู้ท ่ได้จากการจัดการความรู้มาปรับใช ้ในการปฏิบัติงานจร ิง 

4.1 รายละเอยี ดการด าเนินงาน 

ส ม า ชิิก ก ลุ  ิ ม น า ค ว า ม รูิ้แ ล ะ ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ิ์ข อ ง ต น เ อ ง ผ น ว ก ก  ิ บ แ น ว ท า ง ก า ร ป ฏ ิ บ  ต ิ เ รื ่ อ ง ก า ร

น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น ิ ท ี่ ไ ด ิ้จ า ก ก า ร แ ล ก เ ป ลี่ ย น เ รี ย น รู้ แ ล ะ

ร ว ม ก  ิน ส ก  ิด อ ง ค ์ ค ว า ม รู้ ข อ ง ส ม า ช ิิก ใ น ก ลุ  ิม ไ ป ใ ช ิ้ใ น ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย /ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น

โรงเรียน 

  4.2 เ อกสารหล ก ฐา นอ้างอิง 

              - รายงานการน าไป ใช้ประโย ชน์ 

5.  การน าประสบการณ์จากการท างาน และการประยุกต์ใช้ความรู้มาแลกเปล ่ยนเร ยนรู้ 

และสกดัออกมาเป็นขุมความรู้ 

 5.1 รายละเอิีย ด การด าเ นิินงาน  
ส ม า ช ิิก ก ลุ ม ค ว า ม รู้ น า ค ว า ม รู้ แ ล ะ ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ิ์ข อ ง ต น เ อ ง ท ี่ ไ ด ิ้จ า ก ก า ร แ ล ก เ ป ลี ่ ย น เ ร ิีย น รู ิ้

แ ล ะ ร  ิ ว ม ก  ิ น ส ก  ิ ด อ ง ค ิ์ค ว า ม รู ิ้ข อ ง ส ม า ช ิิก ใ น ก ลุ  ิ ม ไ ป ใ ช ิ้ใ น ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย / ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้

ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น โ ร ง เ รี ย น ิ พ ร ้ อ ม ท  ้ ง แ ล ก เ ป ลี ่ ย น เ ร ิีย น รู ิ้ก  ิ บ ผู ิ้ท ร ง ค ิุณ ว ิุฒ ิิต า ม ศ า ส ต ร์ จ า ก น ้ น น า

ข ิ้อ เ ส น อ แ น ะ ท ี่ ไ ด ิ้จ า ก ผู้ ท ร ง คุ ณ วุ ฒิ ไ ป ป ร บ แ ก ้ (ร า ง) ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้

ป ระโย ชนใ์นก ารพ ฒนาชุมชนิ 

5.2 เอก สารหล ิ กฐ านอิ้างอิิง 

              - รายงานการน าไป ใช้ประโย ชน์ 
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6.  การรวบรวมความรู้และจัดเก็บอย่างเป็นระบบโดยเผยแพร่ออกมาเป็นลายลักษณ์อักษร 

6.1 รายละเอ ิีย ด การด าเ นิินงาน 

ิสม าชิิกกล ุ มค วาม รู้ร วมก น แลก เป ลี่ยน และสรุป องค์ความรู้ การน าผลงานวิจ ย ิงาน นว ตกรรมไป

ใช้ประโย ชน์ในก ารพ ฒนาชุ มชนิพ ริ้อม จ ดท  าเป ็นเ ล ิม องค์ความรู้ิ ดงิ  นี้ 
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ค าแจ้งข้อมูลการน าผลงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ไปใช้อันก่อให้เกิดประโยชน์ 

 

ค าช ้แจงิ ิ ิ ิ ข อ ค ว า ม อ นุ เ ค ร า ะ ห์ น ก วิ จ ย แ ล ะ ผู้ มี ผ ล ง า น ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ิ แ จ้ ง ข้ อ มู ล ก า ร น า ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ จ า ก

ผ ล ก า ร วิ จ ย / ง า น ส ร้ า ง ส ร ร ค์ เ พื่ อ ร ว บ ร ว ม ข้ อ มู ล ป ร ะ ก อ บ ก า ร ร า ย ง า น ผ ล ก า ร ป ฏิ บ  ติ ง า น ด้ า น ก า ร วิ จ ย ิ แ ล ะ

พ ฒนางานวิจ ยของมหาวิทย าล ยต อไป ิ 

 
ส่วนท ่ 1ิ ิข้อมูลเ จา้ขอ งผล ง าน 

1.ิประเภทง านิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิง า นวิจ ย ิ     ิ ิง านสร้ างสรรค์  

2.ิช่ือผล งาน

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. ........... ....... ....... .. ...... 

3.ิแหล งทุนท ี่สน บสนุนงบป ระม าณ

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... ............. ....... ....... ... ..... 

4.ิช่ือ ผูด้ าเนินโครงกา ร ...... . ........... ....... ....... .... .... ....... .. ........... ....... หน วยง าน.... ..... ........... ....... ... .... ...... 

5.ิระย ะเวล าก ารด าเนิ นงานิต ้งแ ต ิ.... ...... /....... ..../.. .... .....ถึง..... ..../. ........ ...../. ....... .. ....... ิิ 

 

ส่วนท ่ 2ิิ ิข้อมูลก ารน าผล งานวิจ ย หรอืง านสร้ างสร รค์ ไป ใช้ประโย ชน์ 

1.ิหน วยง าน/ ชุม ชนิที่น าผล งานไป ใช้ประโย ช น์

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. 

2 .ิประเภทก ารน าผ ลงา นไป ใช้ประโย ชน์อย างเป็นรูป ธร รม 

ิิิิ ิิิ ิิิ1) ิปร ะโย ชน์เ ชิงพ ฒ นาผลิ ตภ ณฑ์ ิ ( เช นิ มีการพ ฒนาป ร บป รุง ผลติภ ณ ฑต์ร งตามคว ามตอ้ งการ ของ

ป ระช าชน และก อใ หเ้ก ิด ผลิ ตภ ณฑ์เ ชิงพา ณิชย์) 

 2 ) ิการใช้ประโย ชน์ส ร้าง รา ยไ ด้ลดรายจ าย ิ(เช นิกิจกร รมที่ก อให้เก ิดรายไ ด้หรือล ดรายจ ายิการ

ด ดแปล งการ ผลติขอ งกินขอ งใชท้ ี่อยู ในคร วเ รอืนม าท ดแ ท นหรอืการน าขอ งเหลอืกิน เ หลอืใช้มาเพื่ อเพิ่ม

มูลค าแล ะจ าหน าย) 

 3) ิการใช้ประโย ชน์พ ฒน าป ระช าช นและชุม ชนให้เข้ม แข งและย ่งยื นิ(เช น ิกิจกรรมที่ น า

กระบวนก าริอ งค์ควา มรูไ้ป พ ฒนาประ ช าชน ิชุม ชน ิท้องถิ่นพื้นที่ิไป ใช้ประโย ชน์ขย ายผลต อ ชุม ชนท้องถิ่น

และส งค มอื่น) 

 ผลผลิต (Output) : 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... . ....... ....... .. ........... ....... ....... ........

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... . . ........... ....... ....... ........ ิ
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........... ....... ....... ........ ....... .. ..... ...... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ 

 ผลลัพธ์ (Outcome) : 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. ... ........ ....... ....... .. ...... 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . .......

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ...... . ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... ิ

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

 ผลกระทบ (Impact)ิ

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ...... .. ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . .......

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... ิ

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

3.ิหล ก ฐาน อ้าง อิงิ(เช นิร า ยงานการปร ะ ชุมิ ภาพถ  าย กิจกรรมิเอกสา รสรุปก ารด าเนินการ ิหรอือื่ นๆิท ี่ 

แสดงให้เห นถึงก ารน าผล งานว ิจ ยิง านนว ตกรร มิงานส ร้างสร รค์หรือ งานวิ ชาก ารไ ป ใช้ประโย ชน์อย าง

ช ดเจนแล ะเป ็นรูปธ รรมิพ ร้ อมแนบไฟ ล์รูปป ระกอบ ิ3-5ิรปู ) 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. ........... ....... ....... .. ......

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... ิ

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ..... .. ....... ........ ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

4.ิิร ะยะเวล าการใ ช้ประโย ชน์ิ( ป ีงบป ระม าณิพ .ศ.ิ2 5 65) ิต ง้แต .. ....... ........ /...... ... ......../. ........ .. ..... ิิถึง

........... ....../ ....... ....... .../... . .. .......... ิิ 

 

 ขอร บรองว า ข้อควา มข้างต้ นเป ็นความจริ งทุก ป ระการ 

 

ลงช่ือ... ....... ....... ........ ....... . ........... . ผู้ราย ง าน  

                                                                             ( ...... ....... ....... ........ .. ........... ....... .) 

   ต าแห น ง.... ....... ....... ....... ........... ... 
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ค ารับรองการใช้ประโยชน์ิิ ิ( ส าหร บห น วยงา น/ชุ มช นิที่ได้ร บป ระโย ชน์)    

ชื่อิ– ิน ามสกุลิ( ิ นาย/น าง/ นางส าวิ)ิ

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ... .... ....... ....... . ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

ต าแห น ง.... ....... ....... ........ ... ........... .หน วยง าน/ที่อยู ... .... ........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ....... ....... ........ 

........... ....... ....... ........ ....... .. ........... ... .... ....... ....... . ....... .. ........... ....... .. ..... ....... . ....... .. .. ......... ....... ....... . ....... 

ได้น าผลงานวิจัย/งานสร้างสรรค์น ้ไปใช้ประโยชน์ได้จริง 

       ลงช่ือ... ....... ....... ........ ....... . ........... ...... ผูร้ บ รอง  

                                                                       ( ...... ....... ....... ........ ....... .. ........... ...... . .......) 

       ว นท ี.่.......... ....... /...... ........ .. ./........ ...... .. .......

  

หมายเหตุ  :ิิก ารลงน าม ผู้ร บ รองิให้ ผูท้ ี่ ได ้ร บป ระโย ช น์โดยตรงเป ็นผู้ลง นาม ร บร องิิ 

งานวจิัยของท่านสอดคล้องกับ SDG เป้าหมาย

หลักของมหาวิทยาลัย ( อย างนอ้ยเ ลือกิ1 

เป ้าหมายแ ละส าม ารถเ ลือกได ้มากก ว าิ1 เป ้ าหม าย) 

งานวจิัยของท่านสอดคล้องกับ SDG เป้าหมายรองของ

มหาวิทยาลัย ( อย างนอ้ยเ ลือกิ1 เป ้าหม ายแล ะสา มา ร ถ

เลือกไ ด้มากก ว าิ1 เป ้าหม า ย) 

 SDG3ิสุข ภาพดี ิ 

 SDG4 ก ารศกึษ าท ี่มคีุ ณภาพ 

 SDG8ิส งเสริมกา รเติบโ ตทางเศรษฐก ิจท ี่

ต อเนื่องิ 

 SDG9ิพ ฒ นาอุตส าหก รรมิ 

 SDG12ิแบบ แผ นการ ผ ลิตและก ารบริโภคท ี่

ย ่งยืนิ 

 SDG17ิคว ามร ว มมอืร ะด บ โล กส  าหร บก าร

พ ฒนาที่ย ่งยืนิ 

 SDG1ิยุติคว ามยากจ น ิ 

 SDG2ิยุติควา มหวิโ หย ิ 

 SDG5ิคว ามเสมอ ภาค ระหว างเพศ ิ 

 SDG6ิเรื่อ งน้ า และก าร สุขาภิบาล 

 SDG7ิเข้ าถึงพล งงา น ิ 

 SDG11 เมือ งแล ะการต ้ งถิ่นฐานิ 

 SDG10 ลดคว า มไม เสมอภาค ิ 

 SDG13 ต อ สู้ก บ การเป ลี่ยนแปลงสภ าพภูมอิ ากา ศิ 

 SDG14ิท ร พย ากรท าง ท ะเล ิ 

 SDG15ิร ะบ บ นิเวศบน บ ก ิ 

 SDG16 ส งค มที่สงบสุข ิ 

เมื่อด าเนินกา รวิจ ยเ สร จสิ้น สอดคล้องก บ เป ้าหม ายิSDG ท ี่ท านเลือกอย  างไ ริ? ิ     

           ิิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิ

           ิิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ 

 

6.2 เอก สารหล ิ ก ฐานอิ้างอิิง 

  -  แนวท างการเ ขิีย นการน าผลงานวิจ ยิงานนว ตกรรมไป ใช้ประโย ชน์ ในก ารพ ฒนาชุมชนิ 
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ส่วนท ่ 3 ผลผลิตและผลลพธ์ 
 
1. ความรู้ท ่ได้และการกลั่นกรองความรู้ 

ค วามรูท้ ีไ่ด ้ 
1) ิเท คนิคและแนวทางการปฏิบ ติ ใ นการน าผลงานวิจ ยิ งานนว ตกรรมไป ใช้ประโย ชน์ ในิิิ 

ิิ ิิิ ิิิ การพ ฒนาชุมชนิ 

2) ิแบบ การน าผลงานวิจ ยิงานนว ตกรรมไป ใช้ประโย ชน์ในก ารพ ฒนาชุมชนิ 

บ  นทึ ก และจ ดเ ก ิ บ อ ย ิู ท ี:่ คณะครุศาสตร์ 

    2.  ประโยชน์ขององคค ์ความรู้และการน าความรู้ไปใช้ประโยชน ์ในการพัฒนางาน 

     2.1 ป ระโย ชน์ของอ งค์ความรู ้

      1) ิไ ดิ้พ ฒนาผลงานวิจ ยิ งานนว ตกรรม เพื่อไป ใช้ประโย ชนใ์นก ารพ ฒนาชุมชน/โรงเรียน 

      2) ิไ ดิ้องค์ค วามรูใ้ หม ในการน าผลงานวิจ ยิ งานนว ตกรรมไป ใช้ประโยชน์ ในก ารพ ฒนาชุมชน 

     2.2  การน าค วามรูไ้ป ใ ชิ้ป ระโ ย ชน์ในการพ ฒนางาน 

      1) ิไ ดิ้พ ฒนาสู การน าไป ใช้ในการประเมนิผลการปฏิบ ติ ราชก าร 

      2) ิไ ดิ้สรา้งชิ่ือเสียงใ หิ้กิ บ มหาวิทย าล ย 
     2.3 ิการขยายผลก ารน าอ งค์ความรูไ้ป ใ ชิ้ป ระโ ย ชนก์ิ บ บ ุ ค คลท ี่เกิ่ียวข้อง 

      1) เป ็นพี่เลี ิ้ยงใ หิ้กิ บ บ ุ ค ลากรใ นหน ิวยงานและบ ุ ค ลากรภายนอก ห น วย ง าน 

      2) ไ ดิ้แลก เป ลี่ยนก บ กลุ ม KM ท  ้งภายใ นมหาวิทย าล ยและภายนอก ม ห าวิทย าล ย 

3.  สรุปผลการด าเนน ิิ ิการจัดการความรู้ 

 3.1  ป ัจจ ยแห งค วามส าเร จ 
  1) ิมีระบ บ และกล ไ กท ี่เอื้อต ิอการจ ดการความรู ้

  2)  มีทร พยาก รท ีเ่ พีย งพ อ เ ช ิน งบป ระมาณท ี่ เ อือ้ต อการด าเนนิการ 

 3.2 ิป ัญหาและอุป สรรค 
           ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น ิ ใ น ส ว น ข อ ง ค ณ ะิ

ครุศาส ตรส์ วนใ ห ญ จะเ ป ็นก ารพ ฒนา ในส ว นของ โรงเรี ยนเ นื่ องจ ากเ ป ็ นงาน วิจ ยแ ละสื่ อนว ต กรร ม

ท างการศึกษ าิ จงึไม ตอบโ จทย ์ในการพ ฒนาชุมชนในรูป แบบ อื่นๆไ ด้เท  าท ี่ควร 

4.  การต่อยอดองคค ์  วามรู้หร ือนวัตกรรมท ่เกิดขึ้น 

  1) น าไปพ ฒนาหล ก สูตรและการเรียนการสอนเพื่อให้เนื้อ หาท  นสม ย และตอบโ จทย ์ส งค ม 

  2) ก า ร ส ร้ า ง ชุ ม ช น ก า ร เ รี ย น รู้ เ พื่ อ แ ล ก เ ป ลี่ ย น ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ แ ล ะ แ น ว ท า ง ก า ร น า ง า น วิ จ ย /

นว ตกรรมไ ป ใช้ประโย ชน์ 
   3) สามารถเขียนเป ็นหน งสอืิ ิหริือบท ความเพื่อการเ ผยแพร ิ 
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ภาคผนวก 
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รายงานการประชุมการจัดการความรู้ (KM) 

เรื่อง การน าผลงานวิจัย งานนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาชุมชน (ครั้งท ่ 1) 

วันท ่ 8 ธันวาคม 2566 เวลา 10.00 – 12.00 น. ณ ห้องประชุม 1124 คณะครุศสตร์ 

 

ผู้มาประชุม 

 1. ิผูช้ วย ศาสต รา จารย์ ิ ดร. ธีราภรณ์ ิพลายเ ล ก  ป ระธาน 

 2 .  ผูช้ วยศาส ตรา จาร ย์ ิดร. กรรณิการ์ิ ภริมร ตน์ิิ กรรมก าร 

 3.ิิผู้ช วยศ าสตร าจ ารย์ิดร. ดวงกมลิฐิติเวส  กรรมก าร 

4.ิิอ าจ ารย์ิดร. สิรอิริ จุลท ร พย์ิแก้วมรกฎ  กรรมก าร 

5.ิิอ าจารย ์ สุมน าิเขียนนลิ ิ ิ  ิิ  กรรมก าร 
 

เริ่มประชุมเวลาิิ13.00 น. 

ประธานท ่ประชุมิ: ผู้ช วย ศาสตร าจ ารย์ ิดร .ธีราภ รณ์ ิพล ายเ ล ก 

ประเด็นการประชุมม ดังน ้ 

1 . ิ ิ ิ ก า ร ชี้ แ จ ง ว ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ ข อ ง ก า ร จ ด ต ้ ง ก ลุ ม ก า ร จ ด ก า ร ค ว า ม รู้ ิ (KM) ิ เ รื่ อ ง ิ ก า ร น า

ผล งานว ิ จ ยิ งานน ว ต ก รร มไ ป ใ ช้ป ร ะโย ช น์ใ นก า รพ ฒ นา ชุม ช น ิ แล ะก า รส รร หาป ระ ธา นก ลุ มก า รจ ดก า ร

ความรู้ิ  

2 .ิิก าหนดปฏิทินก ารด าเนิ นงาน 

3.ิิก า หนดองคค์ว ามรู้ ิเรื่อ ง ิการน าผ ลงา นวิจ ยิ งานน ว ตก รรมไป ใช้ประโย ชน์ในก ารพ ฒน า

ชุมช นิ 

สรุปผลการประชุมของสมาชกิได้ดังน ้ 

1. การ ชีแ้จ งว ตถุป ระสงค์ ขอ งการจ ดต ้ งกลุ มกา รจ ดการ ความรู้ิ (KM) ิเรื่อ งิการ น า ผ ลงานวิจ ย ิ

งานนว ตกร รมไป ใช้ประโย ช น์ในการพ ฒน าชุ มชน ิ 

ิิิก า ร จ ด ต ้ ง ก ลุ ม ก า ร จ ด ก า ร ค ว า ม รู้ นี้ สื บ เ นื่ อ ง ม า จ า ก น โ ย บ า ย ข อ ง ม ห า วิ ท ย า ล ย ิ โ ด ย มี ก อ ง

น โ ย บ า ย แ ล ะ แ ผ น เ ป ็ น ห น ว ย ง า น ก า ก บ ิ ซ ึ่ ง ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร

พ ฒ น า ชุ ม ช น ิ เ ป ็ น สิ่ ง ส า ค ญ แ ล ะ จ า เ ป ็ น ม า ก ข อ ง อ า จ า ร ย์ ม ห า วิ ท ย า ล ย ิ เ นื่ อ ง จ า ก อ า จ า ร ย์ มี พ น ธ กิ จ

ส า ค ญ คือ ก าร ท  าวิ จ ย เพื่ อ พ ฒ นา ก าร จ ดก า รเรี ย นก า รส อ นิ ก าร พ ฒ นา นว ต ก รร มิ กา ร พ ฒ น า งาน วิจ ย สู 

ก า ร พ ฒ น า ส ง ค ม แ ล ะ ป ร ะ เ ท ศ ช า ติ ิ ด ง น ้ น เ มื่ อ อ า จ า ร ย์ ด า เ นิ น ง า น วิ จ ย ส ม บ ู ร ณ์ เ ส ร จ สิ้ น เ รี ย บ ร้ อ ย ิ

อาจารย ์จ าเ ป ็นต้ องท ากา รเผย แพร อ งค์ค วามรู้ หรอื นว ตก รรม ท ีไ่ด ้ร บ จาก การ วิจ ย ไป ใช้ ป ระโ ยชนใ์ นกา ร

พ ฒนาชุมชน/โรงเรียนต อไป 

ิิิค ณ ะ ค รุ ศ า ส ต ร์ ิ ม ห า วิ ท ย า ล ย ร า ช ภ ฏ ส ว น สุ น น ท า เ ห น ค ว า ม ส า ค ญ ข อ ง ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ยิ
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ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า ชุ ม ช น ิ จึ ง ไ ด้ มี ก า ร ป ร ะ ช า ส ม พ น ธ์ อ า จ า ร ย์ ท ี่ มี ค ว า ม ส น ใ จ

ด้าน นีม้ าแ ล ก เป ลี่ ยน เรีย นรู้ เพื่ อค้ นห าอง ค์ค วา มรู้ ด้าน นีน้ าไ ป สู การ เผ ยแพ ร ต อไ ป โ ดย มีอ าจารย ์ ท ี่ส นใ จ

มาร วมเป็นสมาชิกก ารจ ดก ารความรู้ิ จ านวนิ5 คนิ ด งนี้ 

ล าดับ ชื่อ-นามสกุล บทบาท 

1 ผูช้ วยศาสตราจารย์ิ ดร.ธีราภรณ์ิ พลายเล ก ิ ป ระธานกลุ ม 

2 ผูช้ วยศาสตราจารย์ิ ดร.กรรณิการ์ิ ภริมร ตน์ิ ิ กรรมก าร 

3 ผูช้ วยศาสตราจารย์ิ ดร.ดวงกมลิ ฐิติเวส กรรมก าร 

4 อาจารย์ิ ดร.สิรอิริ จุลทร พย ์ิ แก้วมรกฎ ก รรมการ 

5 อาจารย์ สุมนาิ เขียนนิลิ ิ กรรมก าร 
 

โด ย สมาชิกก ลุ มกา รจ ดกา ร ความรู้ิ (KM) ิมีมติเสนอใ ห้ิ ผูช้ วยศ าสตร าจ ารย์ ิดร .ธีราภรณ์ ิ ิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิิ ิิ

พลายเล ก ิรองคณบดี ฝา่ยวิ จ ยและบ ริกา รวิชาการ ิเป็นป ระธานกลุ มิเ นื่องจ ากเ ห น ว าเป ็นผู้มคีว ามรู้

ความสา มารถ และมีปร ะสบ การณ์ ด้านก ารวิจ ย และก าร น าผล งานวิ จ ยิง านนว ตกร ร มไป ใช้ประโย ชน์ ิ 
 

2. ก าหนดปฏิทินกา รด าเนิน งานกลุ ม ิKM 

 ใ น ก า ร ด า เ นิ น ง า น ข อ ง ก ลุ ม ก า ร จ ด ก า ร ค ว า ม รู้ ิ ( KM) ิ มี ก า ร ว า ง แ ผ น ด า เ นิ น ง า น แ บ  ง เ ป ็ นิ ิิิิิิิิิิิิิิิิิิิิ

6 ข ้นตอนิ ด งนี้ 

ล าด บท ี ่ กิจกรรม ว น/เดือน/ป ี 

1 การก าหนด องค์คว ามรู้หล ก ท ี่จ าเป ็นหรอืส าค ญต อง าน

หรอืกิจกรรมข องหน วย งาน ิและก าหนดเป ้าหม ายของ

การจ ดการคว าม รู้ 

ธ นว าคม ิ2566 

2 การเสา ะแสวง หาคว ามรูท้ ี่ต้ องการ มกราคมิ2 56 7 

3 การปร บ ป รุงิด ดแปล ง ิควา มรูบ้ างส วนใ หเ้ หมาะสม ต อ

การด าเนิน งาน ของห น วยงา น 

กุมภาพ นธ ์ิ 2567 

4 การน าคว ามรูท้ ี่ได้ จ ากก ารจ ดก ารความ รู้มาป ร บใ ช้ใน

การปฏิบ ติงานจริง 

มีนาคม-เมษ ายน ิ2567 

5 การน าป ร ะสบ การณ์ จากก า รท างานิแล ะการ

ป ระยุก ต์ใชค้วาม รู้มา แลกเ ป ลี่ยนเรียนรู้ิแล ะสก  ด

ออกมาเป ็นขุมคว ามรู้ 

พฤ ษ ภาคม ิ2567 

6 การรวบรวมคว ามรูแ้ล ะจ ดเ ก บ อย างเป็นระบบ โด ย

เผยแพร ออกม าเป ็นลายล ก ษ ณ์อ ก ษ ร 

มิถุนายนิ2567 
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3. ก าหนด องค์คว ามรู้ิ เรื่ อง ิ การน าผล งานวิ จ ยิง านนว ตกรรมไป ใช้ประโย ชน์ในก า รพ ฒนา

ชุมช นิโด ย สมา ชิกไ ด้แลกเป ลี่ยนเรียนรู้ร วมก นว  าต้องป ระกอบ ด้วยิห วขอ้ ต อไป นี้ 

1) วิเคราะหป์ ัญหาและความตอ้งการิ 

2) ป ระเมินผลและการค ดเลือกผลงานวิจ ย /นว ตกรร ม 

3) วางแผนการน าไป ใช้ 

4) จ ดหาและจ ดเตรียมทร พย ากร 

5) ด าเนนิการน างานวิจ ยหรือนว ตก รรมไป ใช้ป ระโย ชน์ 

6) ติดตามและป ระเมินผล 

7) ป ร บป รุงและพ ฒนา 

 

ป ิดการประชุ มเวลาิ12.00 น. 

  

 

       นางส าวมณีเนต ริรวม ภ กดี 

ิ       ิิิิ ิผูบ้  นทึก การปร ะชุ ม 

 

     ิิิิ ิิิ ิิิ ิ ผู้ช วยศา สตร าจาร ย์ ิดร.ธีราภ รณ์ิพล ายเ ล ก 

     ิิิิ ิิิ ิิ ิิิิ ิิิ ิิ ผูต้รวจสอบบ  นทึก ก ารประ ชุม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

สรุปองคค์วามรู้ เรื่อง การน าผลงานวจิัย งานนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาชุมชน 14 

 

รายงานการประชุมการจัดการความรู้ (KM) 

เรื่อง การน าผลงานวิจัย งานนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาชุมชน (ครั้งท ่ 2) 

วันท ่ 12 มกราคม 2567 เวลา 10.00 – 12.00 น. ณ ห้องประชุม 1124 คณะครุศสตร์ 

 

ผู้มาประชุม 

 1. ิผูช้ วย ศาสต รา จารย์ ิ ดร. ธีราภรณ์ ิพลายเ ล ก  ป ระธาน 

 2 .  ผูช้ วยศาส ตรา จารย์ ิ ดร. กรรณิการ์ิ ภริมร ตน์ิิ กรรมก าร 

 3.ิิผู้ช วยศ าสตร าจ ารย์ิดร. ดวงกมลิฐิติเวส  กรรมก าร 

4.ิิอ าจ ารย์ิดร. สิรอิริ จุลท ร พย์ิแก้วมรกฎ  กรรมก าร 

5.ิิอ าจารย ์ สุมน าิเขียนนลิ ิ ิ  ิิ  กรรมก าร 
 

เริ่มประชุมเวลาิิ13.00 น. 

ประธานท ่ประชุมิ: ผู้ช วย ศาสตร าจ ารย์ ิดร .ธีราภ รณ์ ิพลายเ ล ก 

ประเด็นการประชุมม ดังน ้ 

1.ิการแลก เป ลี่ยนป ระ สบ การณ์ การ น า ผลง านวิจ ยิ งานนว ตก รรมไป ใช้ประโย ช น์ในการพ ฒน า

ชุมช นก บ ผูท้ รงคุณวุฒิ 

2 .ิสรุปแนวทางก ารจ ดก าร ความรูท้ ี่ได้ ร บจากก ารแลกเ ป ลี่ยนก บ ผูท้ รงคุณวุฒิ 

สรุปผลการประชุมของสมาชกิได้ดังน ้ 

1. ิก ารแ ลก เป ลี่ย นค วา มรู้ ิ เรื่ อง กา รน าผ ลง าน วิจ ยิง าน นว ตก รร มไ ป ใ ช้ป ระโ ยช น์ใ นก าร พ ฒ น า

ชุมชน 

ิิิส ม า ชิ ก ก า ร จ ด ก า ร ค ว า ม รู้ ร ว ม แ ส ด ง ค ว า ม เ ห น เ กี่ ย ว ก บ ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง าน น ว ต ก ร ร ม ไ ป

ใช้ประโย ชน์ในการพ ฒน าชุมชนว าควรด าเนิ นการอย างไริ ซ ึ่งสามารถสรุป ได ้ด งนี้ 

1) ระ บ ุป ั ญ ห าห รอื ค วา มต้ อ งก าร ขอ ง ชุม ชน ท ี่ งานว ิ จ ยห รอื น ว ต ก รร มส าม า รถ น าไป ใ ช้

ป ระโย ชน์ได ้ 

2) ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม ถู ก ต้ อ ง ิ ค ว า ม น า เ ชื่ อ ถื อ ิ แ ล ะ ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร น า ไ ป ใ ช้ ข อ ง

งานวิจ ยหรือนว ตก รรมท ี่จะน าไป ใช้ประโย ชน์ 

3) ก า หน ดเป ้ าห ม าย หรือ ว ตถุ ป ร ะส งค์ ใน กา รน าไป ใช้ ป ร ะโ ยช น์ ิ แล ะอ อก แบ บ รู ป แ บ บ

การน าไป ใช้ป ระโย ชน์ท ี่สอดคล้ องก บ บ ริบท และความตอ้งการของชุ มชน 

4) จ ด ห า แ ล ะ จ ด เ ต รี ย ม ท ร พ ย า ก ร ท ี่ จ า เ ป ็ น ิ เ ช น ิ บ ุ ค ล า ก ร ิ อุ ป ก ร ณ์ ิ ว ส ดุ ิ แ ล ะ

งบป ระมาณ 

5) ด า เ นิ น ก า ร น า ง า น วิ จ ย ห รื อ น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ชุ ม ช น ท ี่ ไ ด้ ก า ห น ด ไ ว้ ิ โ ด ย
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การตดิต อก บ ชุมชน/โรงเรียนเพื่อลงพื้นที่ในก ารน านว ตกรรมไ ป ใช้ประโย ช น์ 

6) ป ระเมินผลก ระท บ และผลล พธ์ของการน าไป ใช้ ป ระโย ชน์ 

7) ร ว บ ร ว ม ข้ อ มู ล แ ล ะ ข้ อ เ ส น อ แ น ะ จ า ก ชุ ม ช น ท ี่ น า ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ เ พื่ อ น า ไ ป ป ร บ ป รุ ง

และพ ฒนาการน าไป ใช้ป ระโย ชน์ต อไป ในอนาคต 
 

2 . ิ ก า ร ส รุ ป อ ง ค์ ค ว า ม รู้ เ รื่ อ ง ก า ร น า ผ ล ง า น วิ จ ย ิ ง า น น ว ต ก ร ร ม ไ ป ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ ใ น ก า ร พ ฒ น า

ชุ ม ช น ท ี่ ไ ด้ ร บ จ า ก ก า ร แ ล ก เ ป ลี่ ย น ก บ ผู้ ท ร ง คุ ณ วุ ฒิ ิ โ ด ย ส ม า ชิ ก ก า ร จ ด ก า ร ค ว า ม รู้ ไ ด้ ร ว ม ก น ส รุ ป

ข ้นตอนการเขียนบ ท ความวจิ ย เพื่อตีพมิพ์ิ ด งนี้ 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

สรุปองคค์วามรู้ เรื่อง การน าผลงานวจิัย งานนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาชุมชน 16 

 

ป ิดการประชุ มเวลาิ15.00 น. 

  

       นางส าวมณีเนต ริรวม ภ กดี 

ิ       ิิิิ ิิ ผูบ้  นทึก การประ ชุม 

 

     ิิิิ ิิิ ิิิ ผูช้ วย ศาสต รา จารย์ ิดร.ธีรา ภรณ์ิ พล ายเ ล ก 

     ิิิิ ิิิ ิิ ิิิิ ิิิ ิิ ผูต้รวจสอบบ  นทึก ก ารประ ชุม 
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การน าผลงานวิจัย งานนวัตกรรมไปใช้ประโยชนใ์นการพัฒนาชุมชน 
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ค ำแจ้งข้อมูลกำรน ำผลงำนวิจัยและงำนสร้ำงสรรค์ไปใช้อันก่อให้เกิดประโยชน์ 

 
ค ำชี้แจง    ขอความอนุเคราะห์นักวิจัยและผู้มีผลงานสร้างสรรค์ แจ้งข้อมูลการน าไปใช้ประโยชน์จาก
ผลการวิจัย/งานสร้างสรรค์เพ่ือรวบรวมข้อมูลประกอบการรายงานผลการปฏิบัติงานด้านการวิจัย และพัฒนา
งานวิจัยของมหาวิทยาลัยต่อไป  
ส่วนที ่1  ข้อมูลเจ้าของผลงาน 
1. ประเภทงาน         งานวิจัย        งานสร้างสรรค ์  
 

2. ชื่อผลงาน  การพัฒนาเกมการศึกษาการอ่านสะกดค า เรื่อง มาตราตัวสะกด ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้ 
สมองเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมความสามารถการอ่านสะกดค า ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีที่ 3  
 

3. แหล่งทุนที่สนับสนุนงบประมาณ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา   
 

4. ชื่อผู้ด าเนินโครงการ อาจารย์สุมนา เขียนนิล อาจารย์ธิดาดาว เดชศรี และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิภา
วรรณ เอกวรรณัง  หน่วยงาน   คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา    
 

5. ระยะเวลาการด าเนินงาน ตั้งแต่ 1 พฤศจิกายน 2566 ถึง 31 กรกฎาคม 2567  
ส่วนที่ 2   ข้อมูลการน าผลงานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ 
1. หน่วยงาน/ชุมชน ที่น าผลงานไปใช้ประโยชน์  โรงเรียนโรงเรียนบ้านท่าช้าง ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 
 

2. ประเภทการน าผลงานไปใช้ประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรม 
            1) ประโยชน์เชิงพัฒนาผลิตภัณฑ์ (เช่น มีการพัฒนาปรับปรุงผลิตภัณฑ์ตรงตามความต้องการของ
ประชาชนและก่อให้เกิดผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย์) 
 2) การใช้ประโยชน์สร้างรายได้ลดรายจ่าย (เช่น กิจกรรมที่ก่อให้เกิดรายได้หรือลดรายจ่าย การดัดแปลง
การผลิตของกินของใช้ที่อยู่ในครัวเรือนมาทดแทนหรือการน าของเหลือกินเหลือใช้มาเพ่ือเพ่ิมมูลค่าและจ าหน่าย) 
     3) การใช้ประโยชน์พัฒนาประชาชนและชุมชนให้เข้มแข็งและยั่งยืน (เช่น กิจกรรมที่น ากระบวนการ องค์
ความรู้ไปพัฒนาประชาชน ชุมชน ท้องถิ่นพ้ืนที่ ไปใช้ประโยชน์ขยายผลต่อชุมชนท้องถิ่นและสังคมอ่ืน) 

 ผลผลิต (Output) : เกมการศึกษาการอ่านสะกดค า เรื่อง มาตราตัวสะกด ตามแนวคิดการจัดการ
เรียนรู้ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3        

 ผลลัพธ์ (Outcome) : ครูผู้สอนมีสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตลอดจนการแก้ปัญหาอ่านสะกดค า
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3         

 ผลกระทบ (Impact) คณะครุศาสตร์มีสื่อการสอนการอ่านสะกดค าส าหรับบริการวิชาการการอ่านการ
เขียนภาษาไทยโรงเรียนสังกัด สพฐ. เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนตามยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนา
ท้องถิน่  

 
3. หลักฐานอ้างอิง  

ภาพถ่ายการใช้เกมการศึกษาในการจัดกิจกรรมการสอนของครู 
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4.  ระยะเวลาการใช้ประโยชน์ (ปีงบประมาณ พ.ศ. 2567) ตั้งแต ่1 พฤศจิกายน 2566 ถึง 31 กรกฎาคม 2567 
 ขอรับรองว่าข้อความข้างต้นเป็นความจริงทุกประการ 
 
       ลงชื่อ......................................................ผู้รายงาน 
                         (สุมนา  เขียนนิล) 
                              ต าแหน่ง หัวหน้าโครงการ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ค ำรับรองกำรใช้ประโยชน์   (ส าหรับหน่วยงาน/ชุมชน ที่ได้รับประโยชน์)    
ชื่อ – นามสกุล นางสาวขัตติยา  แสนสุข    ต าแหน่ง คร ู  
 หน่วยงาน/ที่อยู่ โรงเรียนบ้านท่าช้าง   จังหวัดนครราชสีมา    
ได้น ำผลงำนวิจัย/งำนสร้ำงสรรค์นี้ไปใช้ประโยชน์ได้จริง 
 

       ลงชื่อ..................................................... .ผู้รับรอง 
               (นางสาวขัตติยา  แสนสุข) 
                วันที่  10 / พ.ย. /2566  

หมำยเหตุ  :  การลงนามผู้รับรอง ให้ผู้ที่ได้รับประโยชน์โดยตรงเป็นผู้ลงนามรับรอง   
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งำนวิจัยของท่ำนสอดคล้องกับ SDG เป้ำหมำยหลัก
ของมหำวิทยำลัย (อย่างน้อยเลือก 1 เป้าหมายและ
สามารถเลือกได้มากกว่า 1 เป้าหมาย) 

งำนวิจัยของท่ำนสอดคล้องกับ SDG เป้ำหมำยรอง
ของมหำวิทยำลัย (อย่างน้อยเลือก 1 เป้าหมายและ
สามารถเลือกได้มากกว่า 1 เป้าหมาย) 

 SDG3 สุขภาพดี  
  SDG4 การศึกษาที่มีคุณภาพ 
 SDG8 ส่งเสริมการเติบโตทางเศรษฐกิจที่ต่อเนื่อง  
 SDG9 พัฒนาอุตสาหกรรม  
 SDG12 แบบแผนการผลิตและการบริโภคท่ียั่งยืน  
 SDG17 ความร่วมมือระดับโลกส าหรับการพัฒนา
ที่ยั่งยืน  

 SDG1 ยุติความยากจน  
 SDG2 ยุติความหิวโหย  
 SDG5 ความเสมอภาคระหว่างเพศ  
 SDG6 เรื่องน้ าและการสุขาภิบาล 
 SDG7 เข้าถึงพลังงาน  
 SDG11 เมืองและการตั้งถิ่นฐาน  
  SDG10 ลดความไม่เสมอภาค  
 SDG13 ต่อสู้กับการเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ  
 SDG14 ทรัพยากรทางทะเล  
 SDG15 ระบบนิเวศบนบก  
 SDG16 สังคมที่สงบสุข  

เมื่อด าเนินการวิจัยเสร็จสิ้นสอดคล้องกับเป้าหมาย SDG ที่ท่านเลือกอย่างไร ?   
       ผลผลิตจากโครงการวิจัยนี้คือนวัตกรรมเกมการศึกษาการอ่านสะกดค า เรื่อง มาตราตัวสะกด ซึ่งเป็น
นวัตกรรมที่ช่วยในการแก้ปัญหาการอ่านสะกดค าในวิชาภาษาไทยของนักเรียนได้ จึงเป็นการส่งเสริมการศึกษา
ให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น และเป็นการลดความไม่เสมอภาคทางการศึกษา นั่นคือ ผู้วิจัยได้น าสื่อนวัตกรรมไป
เผยแพร่ให้กับครูและนักเรียนที่โรงเรียนบ้านท่าช้าง จังหวัดนครราชสีมา ซึ่งแสดงให้เห็นว่าสื่อนวัตกรรมนี้
สามารถเข้าถึงโรงเรียนได้ทุกแห่ง และครูก็สามารถใช้สื่อนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพได้
เช่นเดียวกนั 
 

 

 

 

 

 

 

 


